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المقدمة

          يَظلُ تطويرُ المنظومة التعليمية مِن �أهم �أولويات وزارة التربية في ظل تحديات ع�صر المعلوماتية، وبخا�صة 
في مجال تكنولوجيا المعلوماَت، فلقد �أ�صبح العالم بحق كالقرية ال�صغيرة، ويعتبر تطوير المناهج والكتب المدر�سية 
من �أهم الخطوات لتطوير المنظومة التعليمية، حيث يتم التطوير وفق المنهج الوطني الكويتي،  وفق نظام الكفايات 
والمعايير  والتي تهتم ب�أمور عدة من �أهمها: �أن يكون المتعلم المحور الأ�سا�سي في عملية التعلم، ولي�س هذا فح�سب 
و�إنما يكون دُورهُ فاعلًا في عمليتي التعليم والتعلم بما ي�ضمن تحقيق الكفايات الخا�صة بكل �صف، والت�أكيد على 

�أهمية اكت�ساب مجموعة من الخبرات والمعارف والمهارات والقيم والاتجاهات التربوية ال�سليمة.

نا على تقديم مادة علمية مب�سطة تتنا�سب مع المرحلة العمرية، وخ�صائ�ص النمو لها في �إطار             لذا كان حرْ�صُ
نظام الكفايات والمعايير وتطبيق ا�ستراتيجيات التعلم الحديثة و�أدوات التقويم التي ت�ضمن لنا تحقيق ر�ؤية وزارة 

التربية التي ت�سعى لتحقيقها.

عزيزي -ولي الأمر-  ي�ستعر�ض هذا الكتاب:
 

الوحدة الأولى: التي تتناول التعامل مع برامج التجول الافترا�ضي:
ك�ساب المتعلمين القدرة على التعامل مع �أدوات العالم الرقمي بما يعود عليهم بالفائدة في مناحي  والتي ن�سعى فيها لإِ

الحياة، ويك�سبهم القدرة على توظيف برمجيات الحا�سوب ب�أكثر من �أداة.

 الوحدة الثانية: التي تتناول البرمجة من خلال الر�سوم المتحركة:
خرائط  مع  التعامل  حيث  الم�شكلات  حل  على  القدرة  و�إكِ�ساب  البرمجي  الفكر  تنمية  �ضرورة  على  ن�ؤكد  وفيها 
التدفق لتنمية التفكير العلمي لحل �أي م�شكلة، وبذلك عزيزي -المتعلم- ي�صبح لديك القدرة على تحليل البيانات، 

وا�ستخراج النتائج وتنمية قوة الملاحظة، كذلك تم ا�ستعرا�ض كيفية �إِنتاج برامج مختلفة.

الوحدة الثالثة: التي تتناول الم�شاريع:
فيها تم ا�ستعرا�ض كيفية التعامل مع الخرائط الذهنية حيث �إنها و�سيلة تُعبر عن وجهة النظر ال�شخ�صية  	
ب�ش�أن العالم الخا�ص بالأفكار والمخططات، ثم �إتاحة الفر�ص لديك عزيزي -المتعلم- لإنتاج م�شروع متكامل يُعَدُّ 
بمثابة البوتقة التي يتم فيها �صهر المهارات التي تم اكت�سابها والكفايات التي تم تحقيقها م�ستخدما بذلك خرائط 

التدفق، والخريطة الذهنية والبرمجة. 
عزيزي -المتعلم- نتمنى �أن تكون المادة العلمية التي يتم تقديمها �إحدى اللبنات التي تلبي احتياجاتك في عالم 

رقمي يكون لك فيه دور فاعل لبناء وطنك ب�صفة خا�صة والعالم من حولك ب�صفة عامة.
الم�ؤلفون 									                                     



التي  العامة  بواقع الحياة  العلمية  المادة  ربط 
يعي�شها المتعلم مع �أمثلة تعر�ض ب�صورة مبتكرة 
والم�شكلات  المواقف  من  مجموعة  على  ت�شتمل 
مع  تفاعله  �أثناء  المتعلم  يواجهها  الحياتية 

بيئته في�ست�شعر جدوى ما تعلمه.

تخاطب  مب�سطة  ب�صورة  العلمية  المادة  �شرح 
الفئة العمرية وت�سهل و�صول المعلومة للمتعلم.

تو�ضيح  في  ت�ساهم  التدريبات  من  مجموعة 
تنفيذ  المهم  ومن  الدر�س  مفهوم  وتعزيز 
ابتكار  على  وتحفيزهم  الأفكار  لهذه  المتعلمين 

�أفكار �أخرى.

المادة  مفهوم  تعزز  التدريبات  من  مجموعة 
المتعلم  تُ�شجع  ممتعة  ب�صورة  تُعر�ض  العلمية 

على تطبيقها.

تُعزز مفهوم  تدريبات يطبقها المتعلم في المنزل 
المادة العلمية.

المتعلم  يقوم  التي  البرامج  نواتج  لطباعة 
بت�صميمها �أو الملاحظات التي تو�صل �إليها.

لم�صادر  الو�صول  ل�سهولة   QR رمز  ا�ستخدام 
المادة  فهم  على  المتعلم  ت�ساعد  للتعلم  �أخرى 

العلمية.

نف�سه  تقييم  كيفية  على  المتعلم  تدريب 
لم�ساعدته في تح�سين �أدائه عند تحديد نقاط 
في  الأمر  ولي  وي�ساعد  لديه،  وال�ضعف  القوة 

متابعة م�ستوى الأبناء.

المتعلم  متابعة  بعد  المعلم  يدونها  ملاحظات 
لمفهوم الدر�س ومدى تحقيق الكفاية الخا�صة.

الطالب  كتاب  متابعة  من  الأمر  ولي  تُكن 
و�إِ�ضافة ملاحظاته وتعليقاته.

الا�ستك�شاف

التـعــلم

الأن�شطة

التطبيق

في وقت فراغك

نواتج التعلم

م�صادر التعلم

عبر عن -ر�أيك-

ملاحظات المعلم

ملاحظات ولي الأمر

مفتاح الكتاب



يدير
الوقت

الذي يق�ضيه 
في ا�ستخدام 
التكنولوجيا.

بالأمانة الفكرية.يلتزم 
الثقافات والمجتمعات في يحترم 

البيئة الافترا�ضية. 

يحمي
نف�سه

 �ضد المعتقدات غير 
ال�سليمة التي تنت�شر 

عبر الو�سائط.

على المعلومات يحافظ
ال�شخ�صية. 

الت�سلط عبر 
الإنترنت.

يقف
�ضد

المواطنة الرقمية



�صحتك تهمنا

�ضع علامة          �أ�سفل الا�ستخدام ال�صحيح







ا�ستك�شاف الأر�ض

مقولة

عاديون  �أ�شخا�صٌ  هم  العظماءُ  الأ�شخا�صُ 

طوروا من قدراتهم، ومجهوداتهم.
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ا�ستك�شاف الأر�ض

ووجدت تطبيقات 

لقد ا�ستخدمت جهاز ................

mapsheresygic. . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . .

يابدر  ت�ستعن  لم  ولماذا 
والتطبيقات  البرامج  ب�أحد 
ت�ستخدم  التي  الحا�سوبية 

لا�ستك�شاف الأر�ض؟

الم�سابقات  ب�إحدى  �أبي  يا  �شاركت  لقد  
القارات  �أماكن  تحديد  مني  وطُلب  العامة 
الأر�ض  �سطح  على  الموجودة  والمحيطات 

وواجهت �صعوبة في ذلك.

 عزيزي -المتعلم-  ابحث عن  �أحد تطبيقات ا�ستك�شاف
الأر�ض على �أحد الأجهزة الذكية المتوفرة.

الا�ستـك�شـــاف
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ا�ستك�شاف الأر�ض



تحديد دوائر العر�ض

تحديد خطوط الطولالم�شاركة مع �أ�صدقائك

تحديد الموقع

تحديد الإِحداثيات الناتجة من تقاطع خطوط 
الطول ودوائر العر�ض

ت�ستخدم العديد من البرامج والتطبيقات التقاطع بين خطوط الطول 
المناطق  لتحديد  الجغرافية  بالإحداثيات  يعرف  بما  العر�ض  ودوائر 
التجول  البرامج  هذه  على  ويطلق  عالية  بدقة  المختلفة  والأماكن 

الافترا�ضي.

وتريد  ف�ضاء  رائد  نف�سك  تخيل 
ا�ستك�شاف كوكب المريخ  . ماذا تفعل 

لتحقيق ذلك؟

برامج  عمل  فكرة  ما 
ا�ستك�شاف الأر�ض؟

عدد دوائر العر�ض: ........ 

عدد خطوط الطول: ........ 

ـعــلــــــم الـتَّ
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ا�ستك�شاف الأر�ض

من خلال برنامج Google Earth يمكنك ا�ستك�شاف: 

عزيزي -المتعلم-... يوجد العديدُ من التطبيقات والبرامج المختلفة التي ت�ستخدم لا�ستك�شاف الأر�ض 
.Google Earth والتجوال فيها .ومن �أ�شهر تلك البرامج والتطبيقات

التعرف على الدول المختلفة
التعرف على �أهم المعالم و�أ�شهرالأماكن

الإر�شاد لطرق الو�صول للأماكن المختلفة
تجنب الزحام والإر�شاد �إلى طرق و�شوارع بديلة

ا�ستك�شاف القارات والمحيطات والبحار والأنهار

ولكن ما فائدة تطبيقات 
ا�ستك�شاف الأر�ض؟

ال�سماءالأر�ض المريخالقمر
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ا�ستك�شاف الأر�ض

كذلك يمكنك تحميل البرنامج من خلال 
�شبكة  على  للبرنامج  الر�سمي  الموقع 

الإنترنت.

ولكن، معلمي العزيز كيف �أح�صل على برنامج Google Earth ؟

التجول الداخلي

وظائف  �أهم  على  وتعرفت  الإنترنت  في  بحثت  لقد 
Goole Earth برنامج

التجول الخارجي

التحويل �إلى و�ضع
Navigation

التعرف على �أهم المعالم 
بطريقة ثلاثية الأبعاد

يمكنك تحميل البرنامج  -يابدرُ- من 
لنظم  الإلكترونية  المتاجر  خلال 

الت�شغيل المختلفة ومنها:

ios

من �شركةمن �شركة

Androidwindowsmac

Apple Microsoft Google Apple
Do

wn
lo

ad

من �شركةمن �شركة
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ا�ستك�شاف الأر�ض

لنتعرف على �أهم مناطق �شا�شة برنامج  Google Earth لت�ستطيع ا�ستخدامه ب�شكل �صحيح.

وعليك يابدر �أن تتعرف بنف�سك على باقي مناطق و�أجزاء البرنامج.

لوح البحث عن الأماكن

�شريط الأدوات

�أدوات التنقل والا�ستعرا�ض

العار�ض ثلاثي الأبعاد

ال�شا�شة الرئي�سية
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ا�ستك�شاف الأر�ض

PINCHSPREADROTATE DOUBLE
TAPDRAG

PINCHSPREADROTATE DOUBLE
TAPDRAG PINCHSPREADROTATE DOUBLE

TAPDRAG

PINCHSPREADROTATE DOUBLE
TAPDRAG

PINCHSPREADROTATE DOUBLE
TAPDRAG

PINCHSPREADROTATE DOUBLE
TAPDRAG

PINCHSPREADROTATE DOUBLE
TAPDRAG

ا�ستخدم 
�أ�صابعك

ا�ستخدم 
الف�أرة

هل تعلم -يابدرُ- بوجود مجموعة من الحركات المختلفة يجب �أن تفعلها لت�ستطيع التجوال 
حول العالم با�ستخدام برامج التجول الافترا�ضي المختلفة.

- نفذ الحركات ال�سابقة في منطقة العار�ض ثلاثي الأبعاد.
- �سجل وظيفة كل حركة واعر�ضها على معلمك.

- اطبع ال�شا�شة بعد تنفيذ كل حركة وال�صق ال�شا�شة ب�أحد برامج العرو�ض التقديمية.
- احفظ العر�ض التقديمي بالمجلد الخا�ص بك.

التجول حول العالم



24

ا�ستك�شاف الأر�ض

ƒe]Ü÷]<ÎÜÒ]Ç÷]ã⁄^§]<ÎÜÒ]Ç÷]

الأن�شــطـة

ا�ستخدام برنامج
Weather

ال�سالمية  من  رحلة 
�إلى الق�صر الأحمر

ا�ستخدام برنامج
Navigation

الدائري الخام�س

الجلو�س
بالبيت

الدائري الرابع

بدء التحرك

الجو �صحو
لا

لا

نعم

نعم هل تريد 
الطريق الأقل 

طولًا؟

الم�ســـبق  التخطيط 
�إتخاذ  في  ي�ساعدك 

القرارات ال�صحيحة

رحلة �إلى الق�صر الأحمر

عزيزي -المتعلم- هل تعلم �أننا ن�ستطيع التخطيط لكل الرحلات التي نقوم بها ب�شكل علمي عن طريق ما ي�سمى خرائط 
التدفق Flowchart ... في ال�شكل التالي �سترى كيف خطط بدر لرحلة مع والده من ال�سالمية �إلى الق�صر الأحمر.
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ا�ستك�شاف الأر�ض

يمكنك حفظ �صورة المكان المعرو�ض بال�ضغط على �أداة حفظ ال�صورة من �شريط الأدوات               .

التجول  تطبيقات  �أو  برامج  ب�أحد  بالا�ستعانة  الكويت  بدولة  العربي  الخليج  �شارع  معالم  �أهم  ا�ستك�شف 
الافترا�ضي.

- احفظ �صور المعالم المختلفة على جهازك.
- اطبع على ورق، وال�صق في المكان المخ�ص�ص.

ـطبـيـق التاريخ:التَّ

ورقة عمل 1
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ا�ستك�شاف الأر�ض

نواتج التعلم

في وقت فراغك

والدك  مع  ال�سيارة  ركوبك  �أثناء  الترفيهية  المدينة  �إلى  للو�صول  الذكي  الهاتف  ا�ستخدم 
م�ستعيناً ب�أحد تطبيقات التجول الافترا�ضي.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التَّعلم



27

ا�ستك�شاف الأر�ض

وتحديد  معين  مكان  عن  البحث  في  ابنك  �ساعدك  هل 
برامج  �أحد  بم�ساعدة  ب�سهولة  �إليه  والو�صول  موقعه 

التجول الافترا�ضي؟

عبر عن -ر�أيك-

التوقفالانتظارالتحرك

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

�أ�ستطيع:
تحديد وظيفة برامج التجول الافترا�ضي

تحميل برامج التجول الافترا�ضي على الأجهزة المختلفة

التجول في برامج التجوال الافترا�ضي بطرق مختلفة

التخطيط لرحلاتي ب�شكل علمي مدرو�س





البحث عن الأماكن

قطرات  من  يتكون  العالم  في  المحيطات  �أكبر 

�صغيرة من الماء.

مثل هندي



البحث عن الأماكن
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عزيزي -المتعلم- هل بحثت من قبل عن مكان محدد با�ستخدام �أحد تطبيقات التجول الافترا�ضية؟  
عَمَّ يمكننا �أن نبحث في برامج التجول الافترا�ضي؟ ا�ستكمل ال�شكل التالي.

يمكنك الا�ستعانة بالإنترنت.

؟القارات والمحيطات
؟
؟
؟ الأماكن العامة 

والرموز البريدية

الدول والمدن

دوائر العر�ض 
وخطوط الطول

عزيزي -المتعلم- �سجل �أ�سماء الدول العربية التالية في �أماكنها ال�صحيحة
-فل�سطين-م�صر - ال�سعودية  -الجزائر. 	

-ثم ار�سم دائرة حول دولة الكويت. 	

خريطة الوطن العربي

الا�ستـك�شـــاف
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البحث عن الأماكن

ت�شغيل برنامج
Google Earth 

ال�شا�شة الرئي�سية

-من لوح البحث عن الأماكن نكتب ا�سم الموقع المراد الو�صول �إليه وليكن دولة الكويت.
- ن�ضغط �أداة البحث.

�سينتقل البرنامج من �شكل الكرة الأر�ضية �إلى المكان 
الذي تم البحث عنه.

بعد ت�شغيل برنامج Google Earth  نلاحظ العار�ض ثلاثي الأبعاد، وظهور �شكل الكرة 
الأر�ضية بالكامل.

1

3

4

2

كيف ت�ستطيع البحث عن �أماكن محددة على �سطح الكرة الأر�ضية؟

ـعــلــــــم الـتَّ

على   محدد  مكان  عن  البحث  كيفية  وتعلمت  التقنية  المدونات  �أحد  في  لقدا�شتركت 
�سطح الأر�ض وذلك من خلال الخطوات التالية :



البحث عن الأماكن

32

مكان الدلالة الرمز مكان الدلالة الرمز

م�ست�شفى ال�صباح م�ست�شفى

مطار الكويت مطار

ولكنني �ألاحظ �صوراً �صغيرة عند الاقتراب من المكان المحدد وعند ال�ضغط عليها تظهر �أحد المعالم المختلفة.

تمثل  الرموز  من  مجموعة  تظهر 
مجموعة �صور عن الموقع المحدد.

�صورة  تظهر  الرموز  هذه  على  بال�ضغط 
تُعبر عن الموقع المحدد.

منطقة   عن  البحث  عند 
من  مجموعة  تظهر  محددة 
عن  دلالات  تمثل  الرموز  
موزعة  والأماكن  المعالم  �أهم 
بداخل العار�ض ثلاثي الأبعاد 

حول هذه المنطقة.

الجدول  ا�ستكمل  الافترا�ضي،  التجول  برامج  ب�أحد  م�ستعيناً 
على  للأماكن  المختلفة  الدلالات  ذات  بالرموز  والخا�ص  التالي 

�سطح الكرة الأر�ضية.

الرموز الخا�صة

كيف يمكن �إ�ضافة �صور جديدة لأحد المواقع؟
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البحث عن الأماكن

يمكن ا�ستخدام برامج الخرائط المر�شدة ومن �أمثلتها برنامج google maps                       للبحث عن المكان 
�إليه وير�شدني  الو�صول  �أريد  الذي  المكان  البرنامج بر�سم م�سار من مكاني وحتى  �إليه و�سيقوم  الو�صول  المراد 
�أثناء التحرك، وم�سارات و�سائل الموا�صلات العامة كذلك يحدد لي عدة طرق مقترحة، محدداً الم�سافة والزمن 

المتوقع للو�صول وكذلك مناطق الازدحام لتجنبها.

مو�ضعية  علامة  و�ضع  يمكنك  الافترا�ضي  التجول  برامج  ب�أحد  م�ستعيناً 
على �أهم الأماكن التي تحددها وكتابة ا�سم وو�صف للمكان، كما يمكن ن�شر 

هذه البيانات لكل م�ستخدمي البرنامج.

علامة  �إ�ضافة  يمكن  كيف   ... -المتعلم-  عزيزي 
مو�ضعية على مطار الكويت الدولي؟ 

العرو�ض  برامج  �أحد  با�ستخدام  الطريقة  وثق 
التقديمية.

العلامة المو�ضعية

و�ضع الخرائط المر�شدة  
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يعظم الدين الإ�سلامي ال�صلاة في ثلاث م�ساجد ولا ي�شد الرحال �إلا �إليها.
                               - �سجل �أ�سماء تلك الم�ساجد في المكان المخ�ص�ص.

علامات  و�ضع   Navigation-GPS برامج  ب�أحد  بالا�ستعانة  الم�ساجد  تلك  عن  -ابحث 
مو�ضعية عليها داخل البرنامج.

-انتج عر�ضاً تقديمياً متكاملًا عن تلك الم�ساجد ومعلومات متنوعة عنها وقدمه لمعلمك.
- اطبع �صور الم�ساجد المختلفة و�ألَ�صقها في المكان المخ�ص�ص .

الم�سجد 
....................

الم�سجد 
....................

الم�سجد 
....................

م�ستعيناً ب�أحد برامج وتطبيقات التجول الافترا�ضي نفذ التالي:ورقة عمل 2

ـطبـيـق التَّ التاريخ:
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البحث عن الأماكن

نواتج التعلم

في وقت فراغك

ا�ستخدم الهاتف الذكي للو�صول �إلى عنوان مدر�ستك �أثناء ركوبك ال�سيارة مع والدك بعد 
البحث عنها م�ستعيناً ب�أحد تطبيقات التجول الافترا�ضي.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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هل �ساعدك ابنُك على البحث عن مكان معين بم�ساعدة 
�أحد برامج التجول الافترا�ضي؟

عبر عن -ر�أيك-

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

البحث عن موقع محدد على �سطح الكرة الأر�ضية

التعرف على رموز ودلالات الأماكن العامة

ان�شاء �إ�شارة مو�ضعية لمكان محدد

ا�ستخدام برامج الخرائط الإر�شادية �أثناء رحلاتي

التوقفالانتظارالتحرك�أ�ستطيع:



قيا�س الم�سافة بين مكانين

�إن العالم يُف�سح الطريق للمرء الذي يعرف �إلى 

�أين هو ذاهب.

رالف و. �أمر�سون



قيا�س الم�سافة
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

الا�ستـك�شـــاف

والفرو�سية  ال�صيد  لنادي  �أبي  مع  ��سأذهب غداً 
ال�ساد�س،  الدائري  طريق  و�سن�سلك 
عداد  طريق  عن  الم�سافة  قيا�س  و�أ�ستطيع 
الو�صول. بعد  �أبي  ب�سيارة  الكيلومترات 

ت�ستطيع �أن تفعل ذلك عن طريق برامج 
التجول الافترا�ضي ب�سهولة وحتى قبل 

�أن تتحرك، وكذلك يمكنك قيا�س الم�سافة 
بين مكانين على �سطح الكرة الأر�ضية.

المسسافة بين المدينتين حوالي 5850 كيلو متر تقريباً

عزيزي -المتعلم- هل تعلم ب�أن الم�سافة التقديرية بين مدينة الكويت، ومدينة مكة المكرمة 1200كيلومتر 
تقريباً، ولقد تم تحديد هذه الم�سافة عن طريق �أحد برامج التجول الافترا�ضي.

1200 كيلو متر تقريباً
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من �شريط الأدوات اختر �أداة �إظهار الم�سطرة 

لاحظ ظهور لوح �أداة قيا�س الم�سافات الذي 
اخترت منه تبويب )الم�سار(.

ار�سم خطوط م�ستقيمة بين 
لقيا�س  المختلفة  المناطق 

مجموع �أطوالها.

لاحظ ظهور طول الم�سافة بين النقاط المختلفة 
التي قمت بر�سمها على الخريطة.

كيف تقي�س الم�سافة بين مكانين �أو �أكثر؟

ـعــلــــــم الـتَّ

1

2

3

بين  الم�سافة  قيا�س  كيفية   يو�ضح  اليوتيوب  على  فيديو  �شاهدت  لقد 
مكانين مختلفين �أو �أكثر على   �سطح الأر�ض وذلك من خلال الخطوات 

التالية:



قيا�س الم�سافة

40

يوجد العديد من الطرق الرئي�سية بدولة الكويت، والتي ت�ستخدم لربط المحافظات، والمدن المختلفة، فهل ت�ستطيع قيا�س 
الم�سافة التي تقطعها ال�سيارات �أثناء �سيرها على الطرق الرئي�سية التالية من بدايتها �إلى نهايتها؟ 

هل ت�ستطيع �أن ت�صمم عر�ضاً تقديمياً عن الطرق الرئي�سية بدولة الكويت على �أن يتم ت�صوير ال�شا�شة بعد قيا�س 
الم�سافة بكل طريق ثم تقوم ب�إر�ساله لزملائك عبر البريد الإلكتروني الخا�ص بك ؟

KilometerKilometerKilometerKilometerKilometerKilometerKilometer

الأن�شــطـة

الدائري الثاني الدائري ال�سابعالدائري ال�ساد�سالدائري الخام�سالدائري الرابعالدائري الثالثالدائري الأول

PrtSc



حل  وتريد  مهند�ساً  نف�سك  تخيل 
ماذا  الطرق.  في  الازدحام  م�شكلة 

تفعل لتحقيق ذلك؟
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ورقة عمل 3

- اح�سب الم�سافة التقديرية بين المركز العلمي، والجزيرة الخ�ضراء عبر �شارع الخليج العربي.

الم�سافة التقديرية هي: ....................... كيلو متر. 			 

- التقط ال�شا�شة، واحفظ ال�صورة على جهازك.

.YouTube صمم فيديو لأهم �أق�سام المركز العلمي، و�شارك الفيديو مع �أ�صدقائك عبر� -

-�على الخريطة التالية ار�سم دائرة حول كل مكان، بعد ذلك ار�سم خطوطاً م�ستقيمة عبر  �شارع الخليج العربي 

بداية من المركز العلمي، وحتى الجزيرة الخ�ضراء.

م�ستعيناً ب�أحد برامج وتطبيقات التجول الافترا�ضي نفذ التالي:

ـطبـيـق التَّ التاريخ:
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نواتج التعلم

في وقت فراغك

ا�ستخدم الهاتف الذكي لقيا�س الم�سافة بين بيتك ومدر�ستك �أثناء ركوبك ال�سيارة مع والدك 
بعد البحث عنها م�ستعيناً ب�أحد تطبيقات التجول الافترا�ضي.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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الطرق  الم�سافة لأحد  قيا�س  -ابنُك- على  �ساعدك  هل 
بم�ساعدة  الرحلة  بدء  قبل  فيها  التحرك  تريد  التي 

�أحد برامج التجول الافترا�ضي؟

عبر عن -ر�أيك-

�أ�ستطيع:

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

قيا�س الم�سافة بين مكانين على �سطح الكرة الأر�ضية.

قيا�س الم�سافة بين عدة نقاط على �سطح الكرة الأر�ضية.

التوقفالانتظارالتحرك





م�ساحة ومحيط منطقة محددة

�إن الاتجاه الذي يبد�أ مع التعلم يكون من �ش�أنه 

تحديد حياة المرء في الم�ستقبل.

�أفلاطون



م�ساحة ومحيط منطقة محددة
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والد بدر يريد تحديد م�ساحة ومحيط قطعة 
جديد  بيت  لبناء  �شراءها  يريد  التي  الأر�ض 

لهم.

تحديد  في  بدر  والد  م�ساعدة  ت�ستطيع  هل 
م�ساحة ومحيط الأر�ض بطريقة ب�سيطة؟

الا�ستـك�شـــاف
كيف نحدد م�ساحة ومحيط

 منطقة محددة؟

قانون  لمعرفة  ال�صحيحة  الطريقة  لتتعرف  الريا�ضيات  بمعلم  الا�ستعانة  يمكنك 
الم�ساحة وقانون المحيط ل�شكل ما.

وحدات ح�ساب المحيط
كيلو متر
قــــــــدم
يــــــاردة
ميـــــــــل

كيلو متر مربع
قـــــــــدم مربع
يــــــاردة مربع
ميـــــــــل مربع

وحدات ح�ساب الم�ساحةم�ساحة ال�شكل محيط ال�شكل
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ا�ستاد جابر الأحمد الدولي

    عزيزي -المتعلم- هيا لنتعلم على بع�ض برامــــــــــج 
التجول الافترا�ضي في تحديد م�ساحة ومحيط منطقة 
محددة، حيث  تمكننا بع�ضها من تحديد م�ساحة، 
ومحيط �أي مكان �أو منطقة محددة موجودة على 
�سطح الأر�ض وذلك لنتمكن من جمع معلومات عن 
المنا�سب  ر  القرا  هذا المكان ت�ساعدنا على اتخاذ 

بعد ذلك.

ـعــلــــــم الـتَّ

هل ت�ستطيع �أن ت�ساعدني في تحديد محيط وم�ساحة �ستاد جابر الريا�ضي الدولي؟

وحدات ح�ساب الم�ساحة
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لقد �شاهدت فيديو على اليوتيوب يو�ضح كيفية  تحديد م�ساحة ومحيط
 منطقة محددة على   �سطح الأر�ض وذلك من خلال الخطوات التالية:

من �شريط الأدوات اختر �أداة �إظهار الم�سطرة 

لاحظ ظهور لوح �أداة قيا�س الم�سافات الذي 
اخترت منه تبويب )م�ضلع(.

المراد  المنطقة  حول   مت�صلة  خطوطاً  ار�سم 
تحديد م�ساحتها ومحيطها.

تم  التي  المنطقة  ومحيط  م�ساحة،  ظهور  لاحظ 
تحديدها.

1

2

4

3



م�ساحة ومحيط منطقة محددة

49

ورقة عمل 4
برامج  �أو  تطبيقات  ب�أحد  بالا�ستعانة  الكويت  دولة  ومحيط  م�ساحة  تقديري  ب�شكل  اح�سب   -

التجول الافترا�ضي التي ت�سمح بذلك.	
- التقط ال�شا�شة واحفظها على جهازك.

- �صمم عر�ضا تقديمياً م�ستعيناً بال�صورة التي التقطها وعبر فيه عن مدى حبك للكويت.
ر العر�ض التقديمي �إلى فيديو. - �صدِّ

- �أر�سل الفيديو �إلى والدك عبر البريد الإلكتروني الخا�ص بك.

- الم�ساحة التقديرية لدولة الكويت:............................... كيلو متراً مربعاً
- المحيط التقديــري لدولة الكويت:...............................كيلو متراً

حدود  حول  خطوطاً  ار�سم 
ال�صورة  على  الكويت  دولة 

المقابلة.

ـطبـيـق التاريخ:التَّ
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نواتج التعلم

في وقت فراغك
ب�أحد  م�ستعيناً  ومدر�ستك  بيتك،  ومحيط  م�ساحة،  حدد 

تطبيقات التجول الافترا�ضي.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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ح�ساب م�ساحة ومحيط �أي منطقة محددة

ا�ستنتاج قانون الم�ساحة ل�شكل ما

ا�ستنتاج قانون المحيط ل�شكل ما

هل �ساعدك ابنك على تحديد م�ساحة، ومحيط بيتك 
بم�ساعدة �أحد برامج التجول الافترا�ضي؟

عبر عن -ر�أيك-

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

التوقفالانتظارالتحرك �أ�ستطيع:





التنقل عبر الزمن

الم�ستقبل ينتمي �إلى ه�ؤلاء الذين يعدون له اليوم.

مالكوم �إك�س
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الا�ستـك�شـــاف

عبر  ال�سفر  عن  فيلماً  �شاهدت  لقد  �أبي 
الزمن وحاولت �صناعة �آلة تقوم بذلك 
ولكني لم �أ�ستطيع، وكنت �أريد م�شاهدة 

مدر�ستي منذ ع�شر �سنوات.

�آلة الزمن الخيالية

هل لاحظت تغيير 
�شكل مدر�ستك عبر 
ال�سنوات المختلفة؟ 

ذلك  تفعل  �أن  ت�ستطيع  يابدرُ  ولكن 
ب�سهولة عبر برامج التجول الافترا�ضي 
عبر  معين  مكان  ر�ؤية  من  تمكنك  التي 

عدة �سنوات �سابقة

2016

2008

2003

2000



التعرف  وتريد  �آثار  عالم  نف�سك  تخيل 
قامت  التي  الإن�سانية  الح�ضارات  على 

على �أر�ض الجزيرة العربية.
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من �شريط الأدوات  اختر  �أداة �إظهار�شريط الزمن

لاحظ ظهور �شريط الزمن �أعلى ي�سار �شا�شة العار�ض، وتو�ضح التاريخ الاخير لالتقاط ال�صور، 
عبر  المحددة  المنطقة  �شكل  لتعر�ض  المختلفة  ال�سنوات  بين  الزمن  �شريط  تحريك  ويمكن 

ال�سنوات الما�ضيةوالتي تم بالفعل التقاطها من قبل.

قارن بين �صورة الم�سجد الحرام عام 2016م   و�صورة الم�سجد الحرام عام 2004م

كيف تتنقل عبر الزمن �أثناء معاينتك 
مكاناً ما على �سطح الأر�ض؟

ـعــلــــــم الـتَّ

لقد �شاهدت فيديو على اليوتيوب يو�ضح كيفية  معاينة �أي منطقة على �سطح 
الكرة الأر�ضية عبر ال�سنوات المختلفة وذلك من خلال الخطوات التالية:

1

2

3
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ورقة عمل 5
- ا�ستعر�ض مدينة جابر الأحمد بدولة الكويت  قبل 10 �سنوات، ثم �سجل الفرق الذي تراه بين التاريخين.

- ا�ستعر�ض منطقة الأهرامات بم�صر قبل 10 �سنوات، ثم �سجل الفرق الذي تراه بين التاريخين.
- التقط ال�شا�شة للمكانين عبر التاريخين المختلفين، واحفظ ال�صور على جهازك.

- اكتب ق�صة ق�صيرة مدعمة بال�صور تو�ضح العلاقة التاريخية التي تربط بين الكويت وم�صر.
- �أر�سل هذه الق�صة بالبريد الإلكتروني للم��سؤول عن �إدارة موقع المدر�سة  لن�شرها عليه.

الكويت-مدينة جابر الأحمد �سنة 2016م

الكويت-مدينة جابر الأحمد �سنة 2006م

م�صر-�أهرامات الجيزة �سنة 2016م

م�صر-�أهرامات الجيزة �سنة 2006م

ـطبـيـق التَّ التاريخ:
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نواتج التعلم

في وقت فراغك
مدار  على  بالكويت  الترفيهية  المدينة  �شكل  على  تعرف 
التجول  تطبيقات  ب�أحد  م�ستعيناً  ال�سابقة  ال�سنوات 

الافترا�ضي.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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التنقل عبر الزمن ب�شكل افترا�ضي للأماكن المحددة

التي  المنطقة  على  التعرف  على  ابنُك  �ساعدك  هل 
�أحد برامج التجول  ت�سكنها قبل بناء البيت بم�ساعدة 

الافترا�ضي؟

عبر عن -ر�أيك-

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

التوقفالانتظارالتحرك �أ�ستطيع:
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مفهوم البرمجة

�أهداف  لديهم  العظيمة  العقول  �أ�صحاب 

وغايات, �أما الآخرون فيكتفون بالأحلام.

وا�شنطن �إرفنج
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مفهوم البرمجة

WebsiteWindowsAndroidios

هي مجموعة من الأوامر، تكتب وفق مجموعة من القواعد تحدد بوا�سطة لغة البرمجة، ومن ثم تمر هذه 
الأوامر بعدة مراحل �إلى �أنَ تنفذ على جهاز الحا�سوب.

لغة عالية الم�ستوىلغة منخف�ضة الم�ستوى

لغة قريبة منلغة قريبة من

لغةالب�شرلغة الآلة

 0101010
1010101 Assembly

C++

Java

تنق�سم م�ستويات لغات البرمجة بناء على قربها من اللغات الإن�سانية �إلى:م�ستويات لغات البرمجة

الا�ستـك�شـــاف
هل فكرت يوماً �أن  ت�صبح مبرمجاً؟

لغات  �أ�شهر  معلمك  مع  �سجل 
مع  تتعامل  التي  البرمجة 

نظم الت�شغيل المجاورة.

ـعــلــــــم الـتَّ
لغة البرمجة

Programming language
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مفهوم البرمجة

للقيام ب�أي مهمة يف�ضل التخطيط الم�سبق ليتم �أدا�ؤها ب�أف�ضل وجه وتعتبر خرائط التدفق 
�أحد �أهم �أدوات التخطيط.

خريطة التدفق 

الوظيفةالرمز

عن  وتعبر  مدلول  منها  �شكل  لكل  الب�سيطة  الأ�شكال  من  مجموعة  هي 
خطوات مرتبة لحل م�شكلة ما.

�إن الهدف من درا�سة خرائط التدفق هو �أن تتعلم طريقة التفكير العلمي لحل �أي م�شكلة، 
ويكون لديك القدرة على تحليل البيانات وا�ستخراج النتائج واتخاذ القرارات.

والجدول التالي يبين �أهم الرموز التي ت�ستخدم في ت�صميم خريطة التدفق:

Flowchart

بداية
ونهاية 1

2

3

4
اتخاذ
القرار

المدخلات 
والمخرجات

معالجة 
العمليات
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مفهوم البرمجة

خطوات حل الم�شكلة

ت�صحيح البرنامج

توثيق البرنامج

تحديد المخرجات

كتابة خطوات الحل    
       )البرنامج(

تحديد المدخلات

�إعداد خطوات الحل

1

2

3

4

5

6

7

البداية

النهاية

تحديد الم�شكلة

�أ�ستطيع �إعِطاء �أمثلة على ذلك



تريد   حا�سوبياً  مبرمجاً  نف�سك  تخيل 
تفعل  جديد.ماذا  ت�شغيل  نظام  ابتكار 

لتحقيق ذلك؟







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مفهوم البرمجة

الا�ستـك�شـــاف

طَلبَ منك معلمُكَ التخطيطَ لرحلةٍ مدر�سيةٍ �إِلى مطارِ الكويتِ الدولي.
كيف تخطط لهذه الرحلة بالا�ستعانة بخرائط التدفق؟

الوظيفةالرمز

بداية ونهاية 1

2

3

اتخاذ القرار4

المدخلات 
والمخرجات

معالجة 
العمليات
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مفهوم البرمجة

لإيجاد  تدفق  خريطة  ار�سم 
حا�صل جمع عددين.

الحل المدخلات المخرجات الم�شكلة

العدد الأول + العدد الثاني  )A( العدد الأول
 )B( العدد الثاني حا�صل جمع العددين يجاد حا�صل جمع عددين لإِ

ناق�ش المثال التالي مع معلمك

البداية

عملية 
�أخرى

لا

نعم

النهاية

A  +   B  حا�صل جمع

)B(  والعدد الثاني)A( أدخل العدد الأول�

عر�ض ناتج الجمع

يجاد حا�صل جمع عددين. ار�سم خريطة تدفق لإِ

الأن�شــطـة
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مفهوم البرمجة

 )L( الطول  ب�أن  علماً  م�ستطيل  م�ساحة  لح�ساب  التدفق  خريطة  ار�سم 
والعر�ض )W( والم�ساحة )A( ت�ساوي الطول * العر�ض.

ورقة عمل 1 

L

W

A= L × W

الوظيفةالرمز

بداية ونهاية 1

2

3

اتخاذ القرار4

المدخلات 
والمخرجات

معالجة 
العمليات

ـطبـيـق التاريخ:التَّ
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مفهوم البرمجة

ار�سم خريطة تدفق لطباعة حا�صل ق�سمة عددين مع ملاحظة �إذا كان 
المق�سوم عليه ي�ساوي )�صفراً( يطبع »غير معرف« 

)R الناتج  = N2 العدد الثاني ÷ N1 العدد الأول(

ملاحظة: علامة الق�سمة في البرمجة ......... وعلامة ال�ضرب في البرمجة...........

ورقة عمل 2

الوظيفةالرمز

بداية ونهاية 1

2

3

اتخاذ القرار4

المدخلات 
والمخرجات

معالجة 
العمليات
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مفهوم البرمجة

نواتج التعلم

في وقت فراغك

�صمم خريطة تدفق لطباعة الأعداد الزوجية من 1 �إلى 50

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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مفهوم البرمجة

عبر عن -ر�أيك-

لا �أعرفمتو�سطممتاز

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

�أ�ستطيع:

نتاج خريطة تدفق تمييز الرموز الم�ستخدمة لإِ

ت�صميم خريطة تدفق لحل م�شكلة ما
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مقدمة في �سكرات�ش

لا يمكن للمرء �أن يح�صلَ على المعرفةِ

�إلا بعد �أن يتعلمَ كَيْفَ يفكرُ.

كونفو�شيو�س
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مقدمة في �سكرات�ش

LEARNING

ONLINE

الأجهزة  على  البرامج  من  العديد  �أرى 
�أنك  �أعلم  المختلفة...�أبي:  الرقمية 
كيف  ولكن  للحا�سوب،  مبرمجاً  تعمل 

ت�صمم هذه البرامج يا�أبي؟

لغات  خلال  من  البرامج  هذه  �أ�صمم 
البرمجة المختلفة. لكن هل تعرف ما 

هي لغات البرمجة؟

لغات  على  تعرفت  لقد  نعم 
ال�سابق  الدر�س  في  البرمجة 
الإنترنت  في  البحث  و�أ�ستطيع 

عن �أهم ما يميزها.

مميزات لغات البرمجة:
.............................................................................................

.............................................................................................

.............................................................................................

ما البرامج التي تفكر في ت�صميمها ببرنامج �سكرات�ش؟

......................................................................................  -1

......................................................................................  -2

......................................................................................  -3

لغات البرمجة ومنها  العديد من  يوجد 
برمجة  لغة  وهي  )�سكرات�ش(  لغة 
ب�سيطة و�شيقة من خلالها يمكنك �إنتاج 

ق�ص�ص تفاعلية وتعليمية متحركة.

الا�ستـك�شـــاف
ماذا تعرف عن لغات البرمجة؟
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مقدمة في �سكرات�ش

التفكير المنطقي الحركة

حل الم�شكلات الر�سم

الا�ستنتاج ال�صور

مميزات لغة �سكرات�ش

تدعم مجانية 
اللغة العربية 

نتاج  �سهلة في �إِ
البرامج 

م�شاركة البرامج 
على الإنترنت 

��سأ�ساعدك في ا�ستك�شاف وتعلم البرمجة كما �أنها تنمي المهارات العقلية المختلفة
ويمكنك  �سكرات�ش  برنامج  خلال  من 
على  البرمجية  �أفكارك  عر�ض  كذلك 

معلم الحا�سوب

ولكن كيف �أقوم بت�شغيل لغة �سكرات�ش؟

ـعــلــــــمتعلم معنا الـتَّ
لغة �سكرات�ش البرمجية
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مقدمة في �سكرات�ش

طرق ت�شغيل
لغة �سكرات�ش

من الإنترنت مبا�شرة 

�أهم ما يميز هذه الن�سخة�أهم ما يميز هذه الن�سخة

 تنزيل البرنامج على جهاز الحا�سوب
Online

https://scratch.mit.edu/projects/editor/https://scratch.mit.edu/scratch2download/

Offline

ت�شغيل
 برنامج �سكرات�ش
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مقدمة في �سكرات�ش

مكونات �شا�شة البرنامج

بيانات  ا�ستكمال  ت�ستطيع  هل 
في  البرنامج  �شا�شة  مناطق 

الأعلى؟

7
5

6
1

2

4 3

المنطقة م المنطقة م

5 منطقة �ألواح اللبنات منطقة  القوائم والأدوات 1

تبويب اللبنات الأ�سا�سية 6 منطقة المن�صة 2

منطقة الأوامر 7 منطقة الكائنات 3

منطقة �إِعداد الخلفية 4
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مقدمة في �سكرات�ش

x: 70   y: 40

x: 70   y: 40
x: 0
y: 0

�أحداثي موقع الكائن المحدد

التحكم في حجم اللبنات

تغيير طريقة العر�ض

�أحداثي موقع م�ؤ�شر الف�أرة

معلومات تهمك

..........................................

..........................................

..........................................

..........................................

ما اللبنة؟

كيف يمكن ا�ستخدامها بال�سحب والإفلات في منطقة الأوامر؟

يمكن الح�صول على وظيفة �أي لبنة ومثال عليها من خلال ال�ضغط 

م�ساعدةبالزر الأيمن للف�أرة على اللبنة واختيار الأمر م�ساعدة.
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مقدمة في �سكرات�ش

ا�ستك�شف كيف يتم 
�إِدراج الكائنات 

بالطرق المختلفة؟

؟؟

يمكن �إدراج الكائنات الجديدة من خلال:

كل عن�صر داخل الم�شروع، ويتم التعامل مع 
كل كائن على حده.

كيف �أ�ضيف �شخ�صيات عنا�صر مختلفة لبرنامجي؟

اختيار كائن من 
المكتبة

ر�سم كائن جديد اختيار كائن من 
ملف

كائن جديد من 
�آلة الت�صوير

ما الكائن؟

كائن جديد



78

مقدمة في �سكرات�ش

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS</>

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS</>

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

CSSJAVA SCRIPT

PROGRAMMING
<html>

<header>

</code>

</>

HTML

PHP C++ CMS

تحديد فكرة البرنامج

تحديد �شكل 
مخرجات البرنامج

تحديد الكائنات التي 
يت�ضمنها البرنامج

تحديد اللبنات 
وخ�صائ�ص كل كائن

01 تجربة البرنامج

0203
04

05

رائع �ألم �أقل لك �أنك مبدع 
ما فكرة برنامجك الأول؟

والدي لقد تعلمتُ الخطوات 
ولدي  برنامج،  لت�صميم  الأ�سا�سية 

فكرة لبرنامج من ابتكاري.

يُعَدُّ التخطيط الم�سبق للم�شكلة المراد ت�صميم البرنامج من �أجل حلها من �أهم خطوات البرنامج الناجح.

خطوات ت�صميم برنامج

     P
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الحركة

�سر النجاح على الدوام

هو �أن ت�سير �إلى الأمام.

محمد الأ�سمر الم�صري
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فكرة 
البرنامج

تحريك �أحد كائنات البرنامج 
يميناً وي�ساراً با�ستمرار

ماذا يحدث �إذا �أدخلنا عدد الخطوات بال�سالب؟

كائن الهرة
تحديد 
الكائنات

اللبنات 
المقترحة

يتم ذلك من 
خلال �إ�ضافة 
مقطع برمجي

ولكن كيف يتم تنفيذ 
هذه الفكرة من خلال 

�سكرات�ش

هو عبارة عن مجموعة من اللبنات المت�صلة ببع�ض تجعل الكائن يقوم بعمل معين المقطع البرمجي

على  ال�ضغط  تم  �إذا  البرمجية  الخطوات  تنفيذ 
العلم الأخ�ضر �أعلى المن�صة.

يجعل الكائن يدور لكن بنف�س الاتجاه 
ال�سابق

تحريك الكائن 10 خطوات للأمام

تكرار تنفيذ اللبنات با�ستمرار

ينتظر 3 �أجزاء من الثانية بين كل مرة تحرك

في  يرتد  ال�شا�شة  حافة  �إلى  و�صل  �إذا 
الاتجاه المعاك�س

الا�ستـك�شـــاف

ت�صميم البرنامج.

كيف يمكن تحريك كائن من مو�ضع 
�إلى �آخر؟

ـعــلــــــمتعلم معنا الـتَّ

خطوة

يميني�سار

خطوة
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1

1

2

2

2

2

3

3

4

4

3

3

4

4

Flash Memory

حفظ الم�شروع

ا�ستدعاء الم�شروع

�أ�ستطيع حفظ الم�شروع من خلال:
.................................................. -

�أ�ستطيع ا�ستدعاء الم�شروع من خلال:
.................................................. -

تحديد مكان الحفظ.

تحديد مكان الم�شروع.

كتابة ا�سم الملف.

اختيار الملف.

.Save ال�ضغط على زر

.Open ال�ضغط على زر
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تحريك الكائن بمقدار معين.

تغيير اتجاه الكائن في اتجاه معين.

تحرك الكائن �إلى مو�ضع معين على المن�صة.

لبنات الحركة

لبنات الاتجاه

لبنات المو�ضع

مثال

مثال

مثال

لبنات الحركة

يمكن تق�سيم لبنات الحركة �إلى ثلاثة �أق�سام رئي�سية:

ا�ستك�شف ا�ستخدام باقي لبنات الحركة ثم راجع مع معلمك لإنتاج م�شروعٍ مميزٍ.

خطوة



الحركة

83

ملاحظات مهمةٍ

  ا�سم الملف.sb2يمكنك التعرف على ملف �سكرات�ش عن طريق امتداد الملف.     

ت�شغيل المقاطع البرمجية 
التي تبد�أ بلبنة 

�إيقاف جميع المقاطع البرمجية.

ت�صغير

حذفتكبير
فة

ضاع
م�

�أبعاد منطقة المن�صة
480 وحدة عر�ض، 360 وحدة طول

بيانات الكائن

480

36
0
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 لم�ضاعفة مقطع برمجي )عمل ن�سخة �إ�ضافية من مقطع برمجي(

ال�ضغط على زر الف�أرة 
الأيمن على المقطع البرمجي

اختيار الأمر م�ضاعفة من 
ال�ضغط بزر الف�أرة الأي�سر في المقطع البرمجي الجديدالقائمة المخت�صرة

مكان جديد

الا�ستـك�شـــاف

ا�ستك�شـف كيفــــية تغـــــــير اتجــــاه الكائنات با�ستخدام لوحة المفاتيح من مجموعة لبنات )الأحداث(.

         ملاحظة
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ا�ستخدام الأ�سهم في تحريك كائن في جميع الاتجاهات.

.)Trampoline  الكائن  -   Jaime  الكائن(

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

كائنات 
البرنامج

الأن�شــطـة

ونفذها  التدفق  التالية بطريقة منطقية عن طريق خرائط  الم�شكلة  حلّل 
بطريقة �صحيحة. 
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ا�ستدع ملف الفيديو    Workpaper5،  ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ا�ستدع ملف الفيديو    Workpaper4،  ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ا�ستدع ملف الفيديو    Workpaper3،  ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ورقة عمل 5

ورقة عمل 4

ورقة عمل3 

ـطبـيـق التاريخ:التَّ
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نواتج التعلم

في وقت فراغك

�صمم برنامج يجعل كائناً معيناً يتحرك بين �أركان المن�صة 
ب�شكل ان�سيابي.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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عبر عن -ر�أيك-

لا �أعرفمتو�سطممتاز

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

�أ�ستطيع:

تغيير اتجاه كائن محدد

التحكم في حجم الكائن

تغيير مو�ضع كائن 

تحريك كائن من مكان لآخر
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</code>



     
PROGRAMMING LANGUAGES

</code>

المظاهر

ال�سير نحو النجاح رحلة لا نهاية لها.

مقولة
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المظاهر

رتب مظاهر الكائن التالي ليظهر ب�شكل واقعي

الا�ستـك�شـــاف
�إ�ضافة حركات مختلفة لكائن معين



91

المظاهر

للكائن  واحد  مظهر  ا�ستخدام 
لليمين الي�سار  من  الحركة  �أثناء 

للكائن  مظهر  من  �أكثر  ا�ستخدام 
لليمين الي�سار  من  الحركة  �أثناء 

المظهر: هو �صورة �أو ر�سمه للكائن بو�ضع مختلف �أو خلفية �أخرى للمن�صة.
- ا�ستخدام المظاهر مع الكائنات: تعطي الإيحاء ب�أن حركة الكائن طبيعية كما في الق�ص�ص الكرتونية.

حركة واقعيةحركة غير واقعية

تغيير مظاهر الكائن الواحد �أثناء تغيير  خلفيات المن�صة 
يعطي الإيحاء بالانتقال من مكان لآخر ب�صورة واقعية

ـعــلــــــمتعلم معنا الـتَّ
ماذا تعرف عن المظهر؟ وما �أهميته؟
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المظاهر

ت�ساعد على تغيير مظهر الكائن �إلى مظهر �آخر تم �إ�ضافته م�سبقاً.

تظهر عبارات مرئية من الكائن .

لبنات التنقل

لبنات النطق

مثال

مثال

لبنات المظاهر

يمكن تق�سيم لبنات المظاهر �إلى:

تظهر الكائن �أو تخفيه. لبنات الظهور

مثال
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المظاهر

ملاحظة: تعرف على باقي لبنات المظاهر، وطبق عليها �أمَثلة، ثم راجعها مع معلمك

تغيير حجم الكائن. لبنات الحجم

مثال

�إ�ضافة ت�أثيرات  ابني العزيز يمكن 
من حيث تغيير لون �أو حجم الكائن 
على كائن محدد با�ستخدام المظاهر �أبي طريقة لإ�ضافة  يا  هل هناك 

ت�أثيرات على الكائنات المختلفة؟

تحتوي على ت�أثيرات فنية جاهزة تحول الكائن �إلى مظهر جديد وفقاً لهذا الت�أثير. لبنات الت�أثيرات

مثال
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المظاهر

من   العديد  يابني  يوجد 
مظاهر  لها  التي  الكائنات 
مختلفة ولم�شاهدة هذه المظاهر 

لاحظ التالي

تحديد الكائن من                      
منطقة الكائنات

لاحظ المظاهر المختلفة للكائن

البرنامج  على  ت�ضفي  المظاهر 
�إِيحاء بالحركة وتثري البرنامج 

ولكن كيف يتم �إ�ضافة المظاهر؟

1اختيار تبويب المظاهر 2

3
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المظاهر

الا�ستـك�شـــاف

اختيار مظهر من 
المكتبة

ر�سم مظهر جديد رفع مظهر من ملف مظهر جديد من 
�آلة الت�صوير

طرق �إ�ضافة مظهر لكائن

يتم �إ�ضافة مظهر لكائن من خلال الأدوات التالية:

 
ا�ستك�شف طرق تغيير الخلفية من 

خلال الأدوات .

لابد من اختيار المن�صة �أولًا من منطقة �إعداد الخلفية. 
لاحظ تغيير تبويب المظاهر �إلى )الخلفيات(.

تغيير مظهر المن�صة
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المظاهر

تحريك كائن الطائر Parrot   من مكتبة يميناً وي�ساراً با�ستمرار مع تغيير 
خلفية المن�صة �إلى Woods  من مكتبة الخلفيات ت�صنيف خارجي.

.)Woods الخلفية - Parrot     كائن الطائر( 

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

كائنات 
البرنامج

الأن�شــطـة

ونفذها  التدفق  خرائط  طريق  عن  منطقية  بطريقة  التالية  الم�شكلة  حلّل 
بطريقة �صحيحة. 
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المظاهر

بطريقة  التالية  الم�شكلة  حل  في  معنا  فكر 
منطقية وتنفيذها بطريقة �صحيحة.

تحريك كائن Ball، و�إعطاء �إِيحاء بالدوران من خلال محرر 
الر�سم.

.) baseball-field  الخلفية -  baseball  كائن( 

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

لبنات 
مقترحة

كائنات 
البرنامج

الأن�شــطـة

خرائط  طريق  عن  منطقية  بطريقة  التالية  الم�شكلة  حلّل 
التدفق ونفذها بطريقة �صحيحة. 

خطوة

يميني�سار
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المظاهر

لبنات 
مقترحة

الف�أرة    م�ؤ�شر  اتجاه  في  يتجه  بحيث  الهرة  كائن  تحريك 
با�ستمرار مع تغيير لون خلفية المن�صة من اللون الأبي�ض �إلى 

�أي لون مختلف.

 )كائن  الهرة(.

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

كائنات 
البرنامج

الأن�شــطـة

خرائط  طريق  عن  منطقية  بطريقة  التالية  الم�شكلة  حلّل 
التدفق ونفذها بطريقة �صحيحة. 

خطوة
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المظاهر

حدد تبويب الخلفيات اختر �أداة التعبئة

حدد المن�صةحدد اللون

2

5

4

31

ا�ضغط بالزر الأي�سر للف�أرة في 
منطقة العمل الخا�صة بالر�سم 

المظهر
ـعــلــــــمتعلم معنا الـتَّ

تغيير لون خلفية المن�صة.



متحركة  �أفلام  م�صمم  نف�سك  تخيل 
نتاج ق�صة عربية عالمية؟ وتريد �إِ
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المظاهر

نعم يابني... �سوف �أترك لك 
ا�ستك�شاف مجموعة من المهارات 

)راجع معلمك(

مهارات  هناك  هل  �أبي 
�أتعرف  �أن  يمكنني  �أخرى 
تبويب  تحت  عليها 

الر�سم؟

لاحظ: �أن هناك نوعين من ال�صور �ستتعامل معهما من خلال البرنامج، وهما ال�صور النقطية وال�صور ال�شعاعية.

ما الفرق بين و�ضعية ال�صور 
النقطية وال�شعاعية؟

�شريط �أدوات و�ضعية 
ال�صورة ال�شعاعية

�شريط �أدوات و�ضعية 
ال�صورة النقطية
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المظاهر

؟
؟
؟

عبارة   يظهر  تغيير   كل  ومع   breakdancer الكائن  مظهر  تغيير   - 
   )واحد – اثنين – ثلاثة (.

- يتحرك الكائن �إلى اليمين في حالة ال�ضغط على ال�سهم الأيمن.
- يتحرك الكائن �إلى الي�سار في حالة ال�ضغط على ال�سهم الأي�سر.

- يغير ت�أثير اللون للكائن بمقدار 50  عند ال�ضغط على م�سطرة الم�سافات.

.)goal1 الخلفية breakdancer كائن( 

فكرة 
البرنامج

كائنات 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

لبنات 
مقترحة

الأن�شــطـة

التدفق ونفذها  التالية بطريقة منطقية عن طريق خرائط  الم�شكلة  حلّل 
بطريقة �صحيحة. 
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المظاهر

ا�ستدع ملف الفيديو Workpaper7 ، ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ا�ستدع ملف الفيديو  Workpaper6 ، ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ورقة عمل 7 

ورقة عمل 6

ـطبـيـق التاريخ:التَّ
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المظاهر

م�صادر التعلم

نواتج التعلم

خرائط في وقت فراغك بين  تتنقل  طائرة  كائن  يت�ضمن  برنامجاً  �صمم 
كل  خريطة  تظهر  بحيث  الخليجي  التعاون  مجل�س  دول 
دولة على حدة وعندما تظهر ي�صدر كائن الطائرة عبارة 
عن ا�سم الدولة ومعلومات مب�سطة عنها وبعد مرور فترة 

5 ثوان مثلا تظهر الدولة التالية .... وهكذا.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................
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المظاهر

�إ�ضفاء تاثير على كائن.

�إعطاء ايحاء بالتنقل من مكان لآخر.

جعل الكائن يقول ر�سالة معينة.

�إنتاج  ق�صة بها حوار بين �أكثر من كائن.

عبر عن -ر�أيك-

لا �أعرفمتو�سطممتاز

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

�أ�ستطيع:
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ال�صوت

النجاحُ الذي ت�ستمتعُ به اليوم هو نتيجةُ الثمنِ 

الذي دفعتَه في الما�ضي.

حقيقة
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�أو  ا�ستيرادها  ويتم  م�سبقاً،  م�سجلة  ملفات  هي 
ال�صوت  م�سجل  خلال  من  مبا�شرة  ت�سجيلها  يتم 

المتوفر في البرنامج.

ملفات 
ال�صوت

عزف 
النوتة

لتميز الإيقاعات جداً  �صغيرة  ولكنها  �صوتية،  ملفات  هي 
أو ت�صفيق.. الخ فعلاً ب�سيطاً مثل دقة طبل �

عزف  ثم  المو�سيقية،  الآلات  �أحد  تحديد  يمكن 
التعليمات  لبنات  خلال  من  مو�سيقية  نوتة 

البرمجية المخ�ص�صة لذلك.

لبنات ال�صوت

يمكن تق�سيم الأ�صوات في البرنامج �إلى:

الا�ستـك�شـــافا�ستك�شف معنا
ا�ستك�شف �أنواع ملفات ال�صوت 

المختلفة



ال�صوت
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ـعــلــــــم الـتَّ

اختيار �صوت من المكتبةرفع �صوت من ملف

ت�سجيل �صوت جديد

تحديد الكائن �أو المن�صة المراد ربط 
ملف ال�صوت بها.

�إدراج ملف �صوتتحديد تبويب الأ�صوات.

1

23

كيف يمكن �إدراج �أ�صواتٍ في �سكرات�ش؟



بالإذاعة  لل�صوت  مهند�ساً  نف�سك  تخيل 
متميز.ماذا  �صوتي  نظام  ابتكار  وتريد 

تفعل لتحقيق ذلك؟
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ت�ساعد على ت�شغيل �أو �إيقاف ملفات ال�صوت لبنات التحكم بالملفات ال�صوتية

مثال

مثال

مثال

لبنات ال�صوت

يمكن تق�سيم لبنات ال�صوت �إلى:

يقاعات المتوفرة داخل البرنامج. ت�شغل �أحد الإِ لبنات الإيقاع

تحدد من خلاها �ألة مو�سيقية ثم تعزف نوتة. لبنات العزف



ال�صوت
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�سجل خطوات ت�سجيل ملف �صوتي. 

الأن�شــطـة
كيف ت�ستطيع  ت�سجيل ملف �صوتي؟
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- �إدراج كائنات الأرقام المحددة.
- عند ال�ضغط من لوحة المفاتيح على الرقم المنا�سب ي�صدر الحا�سوب �صوتاً 

با�سم الرقم.

.)1-glow، 2-glow، 3-glow  كائنات الأرقام(

عزيزي -المتعلم-: طور البرنامج ال�سابق وا�ستبدل الأرقام بالحروف.

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

كائنات 
البرنامج



الأن�شــطـة

ونفذها  التدفق  خرائط  طريق  عن  منطقية  بطريقة  التالية  الم�شكلة  حلّل 
بطريقة �صحيحة. 
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ا�ستدع ملف الفيديو    Workpaper9 ، ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ا�ستدع ملف الفيديو    Workpaper8 ، ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ورقة عمل 9 

ورقة عمل 8

ـطبـيـق التاريخ:التَّ
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نواتج التعلم

في وقت فراغك

م�صادر التعلم

�صمم برنامجاً يت�ضمنُ مجموعةً من الحروفِ المكونةِ لا�سمك باللغةِ 
ي�صدرُ  المفاتيحِ  لوحةِ  من  الحرفِ  على  ال�ضغطِ  وعند  الإنجليزيةِ 

الحا�سوب ا�سم الحرف.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................
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ت�صميم برنامج ي�شمل مجموعة كلمات، وينطقها 

عبر عن -ر�أيك-

لا �أعرفمتو�سطممتاز

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

�أ�ستطيع:
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القلم

�أنا م�صممٌ على بلوغِ الهدفِ

ا �أن �أنجحَ... ا �أن �أنجحَ... و�إمَِّ ف�إمَِّ

ديل كارينجي
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القلمُ يجعلُ الكائنَ ير�سم خطاً �أثناء حركته، ويمكن من خلال ا�ستخدامه ر�سم الأ�شكال الهند�سية �أو م�سار معين.

بالفعل يا بني فال�شكلُ الزخرفي 
هو تكرار ل�شكل معين بانتظام

�أنه  ذلك  معنى  العزيز  �أبي 
زخرفي  �شكل  ر�سم  يمكنني 

با�ستخدام القلم  

الا�ستـك�شـــاف

ا�ستك�شف ال�شكلَ الزخرفِي التالي وا�ستكمل البياناتِ المطلوبة؟

ـعــلــــــمتعلم معنا الـتَّ
ما القلم؟
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ت�ساعد في التحكم با�ستخدام القلم لبنات التحكم بالقلم

مثال

مثال

مثال

لبنات القلم

يمكن تق�سيم لبنات القلم �إلى:

ت�ستخدم في الألوان المختلفة لخط القلم لبنات الألوان

حجم الخط الم�ستخدم �أثناء ا�ستخدام القلم لبنات الحجم
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الزخرفي  ال�شكل  ر�سم  يُكِنناَ 
 )6( المربع  �شكلَ  بِتكرار  المقابل 
لون  تغيير  يمكنك  كَما  مرات 

وحجم القلم .

يمكنك تغيير زوايا الدوران وحجم القلم 
زخرفية  �أ�شكال  على  للح�صول  ولونه 

�أخرى

)عليك تجربة ذلك(

لاحظ

خطوة
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)   كائن الهرة(.
طور البرنامج لتح�صل على �أ�شكال عند دوران ال�شكل.

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

كائنات 
البرنامج

لبنات 
مقترحة

لعمل ن�سخة مطبوعة )ختم( للكائن. 		 ا�ستخدم لبنة 

حلّل الم�شكلة التالية بطريقة منطقية عن طريق خرائط التدفق ونفذها 
بطريقة �صحيحة. 

الأن�شــطـة

مرة



القلم
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كتابة مقطع برمجي ير�سم �شكلًا زخرفياً مكوناً من ثلاث دوائر مع تغيير لون 
كل دائرة.

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

كائنات 
البرنامج

الأن�شــطـة

حل الم�شكلة التالية بطريقة منطقية ونفذها بطريقة �صحيحة.

...........................................
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على  الحج(  م�شاعر  �أماكن  )تو�ضح  �صورة  حمل  بالإِنترنت  بحثك  خلال  من   -
جهازك.

- اجعل ال�صورة خلفية المن�صة.
- حدد �إِحداثي بع�ض الأماكن المقد�سة في الحج.

- با�ستخدام لبنات القلم ار�سم خطاً بين بع�ض الأماكن المقد�سة.
- عند الو�صول لكل مكان تم تحديده يتم �إِظهار ر�سالة با�سم المكان.

كائن الولد

فكرة 
البرنامج

مخرجات 
البرنامج

كائنات 
البرنامج

الأن�شــطـة

حل الم�شكلة التالية بطريقة منطقية ونفذها بطريقة �صحيحة.

طور البرنامج )لإنتاج ق�صة كرتونية من خلالها تو�ضح ترتيب الأماكن، 
والم�شاعر في الحج(.













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ا�ستدع ملف الفيديو    Workpaper11 ، ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ا�ستدع ملف الفيديو    Workpaper10 ، ثم لاحظ جيداً ما فيه،
واكتب برنامجاً بلغة �سكرات�ش لينفذ ما �شاهدته بملف الفيديو.

ورقة عمل 11

ورقة عمل 10 

ـطبـيـق التاريخ:التَّ
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نواتج التعلم

في وقت فراغك
- �صمم برنامجاً ير�سمُ �شكلاً زخرفياً م�ستخدماً تغيير لون 

وحجم القلم.
ويتم  الكويتِ  دولة  خريطةَ  يت�ضمن  برنامجاً  �صمم   -
و�آخر  معلم  كل  بين  خطاً  وار�سم  المعالم  �أهم  بين  التنقل 

ويظهر ر�سالة با�سم المعلم.

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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عبر عن -ر�أيك-

لا �أعرفمتو�سطممتاز

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

�أ�ستطيع:
     ت�صميم برنامج م�ستخدماً لبنات القلم.

     ر�سم �شكل زخرفي.

ة مرات.     �أطبع كائناً عِدَّ







الخريطة الذهنية

النجاحُ هو حالةُ ذهنيةُ ف�إذِا �أردتَ النجاحَ ابد�أ 

بتخيلِ نف�سكَ �إن�ساناً ناجحاً.

مقولة
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من  �أمثلة  ب�إعطاء  التالي  ال�شكل  �أكمل 
التطبيقات الموجودة على جهازك الذكي.

التجوال

الربط

المكتبية

التخزين

المونتاج

التي الترفيه والتطبيقات  البرامجِ  من  العديدُ  يوجدُ  ب�أنه  تعلمُ  هل 
ا�ستذكارِ  في  وت�ساعدك  وحياتِك  �أفكارِك  ترتيبِ  من  تمكنك 

الموادِ الدرا�سيةِ.

الا�ستـك�شـــاف
هل لديك و�سيلة يمكن من خلالها 

تنظيم �أفكارك؟
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عزيزي -المتعلم- ابحث عن تعريف الخريطة الذهنية، و�سجل ما تو�صلت �إليه هنا، واعر�ضه على معلمك.

الب�صريةِ  الذاكرةِ  على  الذهنيةُ  الخريطةُ  تعتمد 
بقواعد  والتذكر  المراجعة  �سهل  تو�ضيحي  ر�سم  في 

وتعليمات مي�سرة.

وهي كذلك ت�ستخدم ف�صي الدماغ الأيمن، والأي�سر 
فترفع من كفاءة التعلم. 

...................................................................................

...................................................................................

...................................................................................

 .................................................................................................

 .................................................................................................

.................................................................................................

اذكر مو�ضوعات مختلفة من حياتك يمكن ترتيبها بوا�سطة الخريطة الذهنية.

تعلم معنا
الخريطة الذهنية

Mind Map
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يمكنك ا�ستخدامَ العديدِ من مواقعِ الإنترنت 
�أو البرمجيات �سواء على جهِاز الحا�سوبِ �أو 
خرائطَ  لإنتاج  والكفيةِ  اللوحيةِ  الأجهزةِ 

ذهنيةٍ.

كيف يتم عمل 
خريطة ذهنية؟

ر�سم �شكل يمثل الفكرة �أو المو�ضوع الرئي�سي

يمكن و�ضع �صور رمزية على كل فرع تمثل معناه

ار�سم فروعا للأفكار الرئي�سية المتعلقة بهذا المو�ضوع

المختلفة  الألوان  ا�ستخدام  يمكن 
للفروع المختلفة

لاحظ

mind map

m
in
d 
m
ap

m
in
d 
m
ap

لاحظ

2

1 3

لاحظ

فروع  �إلى  فرع  كل  تفريع 
ثانوية تمثل �أفكار هذا الفرع
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�صمم خريطةً ذهنيةً عن ا�ستخداماتِ الأجهزةِ الرقميةِ.

لاحظ: تفريعاتِ الخريطةِ الذهنيةِ ت�شبه الخلايا الع�صبيةِ.

ومن �أهمِ البرامجِِ التي ت�ستخدمُ لت�صميمِ الخرائطِ الذهنيةِ 
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HOTEL

تحديد الوجهه

الم�صروفات
حجز الفندق

تذاكر الطيران
جوازات ال�سفر

تجهيز الحقائب

الأن�شــطـة

ا�ستكمل الخريطة الذهنية الخا�صة بالتجهيز لرحلة في �إجازة ال�صيف، و�أ�ضف �إليها ماتراه من �أ�شكال.
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ار�سم خريطةً ذهنيةً تو�ضحُ قيمةَ الوقتِ.

ورقة عمل 1

ـطبـيـق التاريخ:التَّ
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ار�سم خريطةً ذهنيةً تو�ضحُ �أركانَ ال�صلاةِ.

ورقة عمل 2
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ار�سم خريطة ذهنية لأحد المو�ضوعات في �أي مجال درا�سي تجد �أنك بحاجة لعمل خريطة 
ذهنية له ثم اعر�ضها على معلمك.

ورقة عمل 3
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نواتج التعلم

فيفي وقت فراغك به  تقوم  ما  فيها  تلخ�ص  ذهنية  خريطة  ار�سم   -
)رحلة �إلى البر(. 		

الرقمية  الأجهزة  فيها  تلخ�ص  ذهنية  خريطة  ار�سم   -
)�أنواعها - �أهميتها(. 		

- ار�سم خريطة ذهنية تلخ�ص فيها �أنواع الأجهزة الذكية 
)الكفية واللوحية(. 		

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

....................................................................................

م�صادر التعلم
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عبر عن -ر�أيك-

لا �أعرفمتو�سطممتاز

ملاحظات ولي الأمر

ملاحظات المعلم

�أ�ستطيع:
ت�صميم خريطة ذهنية لأحد المو�ضوعات التي �أدر�سها.

ت�صميم خريطة ذهنية ت�ساعدني في تنظيم الوقت.





الم�شاريع

دائما  �أبحث  ف�إنني  فريق،  ببناء  �أقوم  عندما 

عن �أنُا�س يُحبون الفوزَ.

رو�س بروت
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الهدف من الم�شروع

مو�ضوع الم�شروع

التي تم دراستها وتطبيقها من خلال أوراق  إنتاج المشروع هو الاستفادة من المهارات      إن الهدف الأساسي من 
العمل بالإضافة إلى تنمية  مهارات العمل الجماعي التعاوني، والقدرة على تجميع الوسائط اللازمة لإنتاج المشروع 

وفق أسس تحليل النظم والبرمجة والقدرة على تنمية الابتكار.

إحدى  تخدم  برامج  لإنتاج  دراستها  تمت  التي  المهارات  من  الفائدة  يحقق  بما  المشروع  موضوع  اختيار  يمكن      
الموضوعات التالية:

• شرح أحد المفاهيم العلمية التي تدرسها في المواد الأخرى مثل )اللغة العربية، الرياضيات ...(.
• قصة أو لعبة تنمي مجموعة من القيم مثل )بر الوالدين - حب الوطن - الصدق -  .......(.

• موضوع مبتكر يتم الاتفاق مع معلمك لإنتاجه.
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01

02

03

05

07

08
09

10

11

06

04

اجتماع فريق العمل 
مع المعلم

تحديد الهدف من 
�إن�شاء الم�شروع من خلال 

مناق�شة المعلم

تحديد �شكل مخرجات 
الم�شروع

تحديد الكائنات 
وخلفيات المن�صة

تحديد وظيفة كل كائن

تحديد اللبنات التي 
تحقق وظيفة كل كائن

توزيع المهام على فريق 
العمل لإثراء الم�شروع

�إِعداد الم�شروع وبرمجة 
الكائنات

اختبار الم�شروع والت�أكد 
من �صحة التعليمات 

البرمجية

ت�صحيح الأخطاء 
البرمجية �إِن وجدت

�إعداد خريطة تدفق 
لت�سهيل العمل وتحديد 

مهام الم�شروع

مراحل �إعداد الم�شروع

تُعَدُّ هذه المرحلة من أهم مراحل إعداد المشروع، 
حيث إن الدقةَ في الحصولِ على المعلوماتِ عن 
المشروعِ ستساعدنا في التخطيطِ الجيد لإنتاجه، 
ويمكن أن نذكر مراحل إعداد المشروع فيما يلي:

تحديد الهدف من الم�شروع 
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عنوان الم�شروع

�أع�ضاء الفريق

مهمتي في الفريق
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مخطط خريطة 
ذهنية للم�شروع
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مخطط خريطة 
تدفق للم�شروع
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نواتج الم�شروع
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م�شاريع مقترحة

50% 50%

80% 20%

OFFICE INFOGRAPHIC
ELEMENTS

40%

80%

ALASKA (USA)

CANADA

GREENLAND
(DENMARK)

UNITED STATES OF AMERICA

AUSTRALIA

INDONESIA

CHINA

KAZAKHSTAN

INDIA

RUSSIA

MONGOLIA

MALASIA

ADAM
AND NICOBAR

ISLANDS (INDIA)

SRI
LANKA

PHILIPPINES

JAPAN

NORTH
KOREA

SOUTH
KOREA

GUAM

MEXICO THE BAHAMAS

CUBA

JAMAICA

HAITI

VENEZUELA

COLOMBIA

ECUADOR

PERU

PARAGUAY

CHILE

ARGENTINA

URUGUAY

FALKLAND
ISLANDS (UK)

ICELAND

SVALBARD
(NORWAY)

NORWAY

SWEDEN
FINLAND

ESTONIA

LATVIA

LITHUIANIA

BELARUS
POLAND

GERMANY

FRENCH

SPAIN ITALY

IRELAND
UNITED

KINGDOM

PORTUGAL

ESTONIA

NETHERLAND

BELGIUM

LUXEMBOURG

LIECHTENSTEIN

SWITZERLAND

AUSTRIA

SLOVENIA

CROATIA

SERBIA

MACEDONIA

ALBANIA

MONTENEGRO BULGARIA

ROMANIA

MOLDOVA
SLOVAKIA

CZECH
REPUBLIC UKRAINE

GREECE TURKEY

IRAQ IRAN

BOSNIA
AND

HERZEGOBINA

HUNGARY

FAROE
ISLANDS

AZORES
(PORTUGAL)

MADEIRA ISLANDS
(PORTUGAL)

CAPE
VERDE

BURKINA
FASO

CENTRAL
AFRICAN
REPUBLIC

EQUATORIAL
GUINEA

BIOKO (EQUATORIAL
GUINEA)

CABINDA
(PROVINCE)

SAO
TOME

DEMOCRATIC
REPUBLIC

OF THE CONGO

MALAWI

LESOTHO

SWAZILAND

COMOROS

MAURITUS

KERGUELEN
ISLAND (FRANCE)

HEARD ISLAND
(AUSTRALIA)

REUNION

MAYOTTE
(FRANCE)

PAPUA
NEW

GUINEA

SOLOMON
ISLANDS

VANUATU

NEW CALEDONIA
(FRANCE)

NEW
ZELAND

FIJI

COTE
D’IVOIRE

WESTERN
SHARAH

THE GAMBIA

SIERRA LEONE

GUINEA-BISAU

SENEGAL

MALI

LIBYAALGERIA
EGYPT

MAURITANIA

MOROCCO
TUNISSIA

MALTA

LIBERIA

GUINEA

NIGERIA

NIGER
CHAD

SUDAN
ERITHEA YEMEN

OMAN

QATAR

SYRIA
CYPRUS

LEBANON

ARMENIA
AZERBAIJAN

TURKMENISTAN

AFGHANISTAN

PAKISTAN

KASHMIR

BHUTAN

NEPAL

BANGLADESH

MYANMAR
(BURMA)

LAOS

THAILAND
VIETNAM

CAMBODIA

UZBEKISTAN

ISRAEL

JORDAN

KUWAIT

UNITED
ARAB

EMIRATES

SAUDI
ARABIA

UGANDA

ETHIOPIA

SOMALIA

DJIBOUTI

SEYCHELLES

KENYA

TANZANIA

CAMEROON

CONGO

GABON

ANGOLA

BOTSWANA

ZIMBAWE
MOZAMBIQUE

MADAGASCARNAMIBIA

SOUTH
AFRICA

ZAMBIA

GHANA

TOGO

BENIN

CANARY ISLANDS
(PORTUGAL)

SOUTH
GEORGIA (UK)

BOLIVIA

BRAZIL

FRENCH
GUANA

SURINAME

GUYANA

PANAMA

COSTA RICA

NICARAGUA

HONDURAS

EL SALVADOR

BELIZE

GUATEMALA

DOMINICAN
REPUBLIC PUERTO

RICO (USA) SAINT KITTS AND NEVIS

MONSERRAT
GUADALOUPE
DOMINICA

MARTINIQUE

SAINT VICENT BARBADOS

TRINIDAD AND TOBAGO

المجموعة ال�شم�سية

القارات والمحيطات

معالم الدول

ج�سم الإن�سان

الأجهزة الرقمية

تجارب العلوم
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